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Ignacio Perez Dolset

profeta en su tierra

» Su pelicula “Planet 51”

y su videojuego

“Commandos” trunfan en todo el mundo

» Asegura que conserva de Jaén los mejores
recuerdos de su infanda y de su adolescenda

IGNACIO FRIAS B JAEN

Han sido 18 afos de duro trabajo y
pese alos continuos éxitos de rele-
vangcia internacional, el reconoci-
miento le llega ahora, araiz de supe-
licula “Planet 51", nominada a dos
de los premios Goya que se entre-
gan esta noche (Mejor Animacion
y Mejor Cancion). Ignacio Pérez
Dolset es, hoy, profeta en su tierra.

Comparte varias empresas junto
con su hermano Javier, bajo el
paraguas del grupo Wisdom, que
suma una plantilla de 2.300 em-
pleados, de los que 800 trabajan
en Madrid y el resto, en las mas
de 60 delegaciones que tienen re-
partidas en otros tantos paises.
Su primer éxito internacional,
de creacitn propia, fue el video-
juego “Commandos’, una saga
que suma ya cinco entregas, al
que se afladen otros titulos de
éxito mundial como “Praeto-
rians” e “Imperial Glory”.
Ignacio Pérez Dolset, Premio
Jiennense del Ao 2009 en Cul-
tura, naci6 en Jaén en 1970, pero
apenas contaba un afio de edad
cuando sus padres trasladaron su
domicilio hasta Madrid. El se
siente profundamente jiennense

“Siendo nifio, mi padre
nos hacia probar los
wdecuuegos paraver
si tendrfan éxito”

y asegura que los mejores re-
cuerdos de su vida, aquellos que
se graban para siempre en la in-
fancia, son de su estancia en Jaén
capital, en el Megatin de Torre-
delcampo © en Alcaudete, de
donde era su abuela materna. “La
imagen que tengo de mi infancia
es Jaén”, afirma convencido.
Ignacio Pérez Dolset explica
que su vinculacién con los vi-
deojuegos le viene de la infancia.
De hecho, él tuvo en sus manos
el primer videojuego que se co-
mercializé en Fspafia, cuando
apenas levantaba unos palmos
del suelo. Lo cuenta asi: “Mi
padre era empresario y puso en
Madrid un pequefio negocio de
videojuegos, que no era su acti-
vidad principal. El habia estu-
diado en Estados Unidos y siem-
pre pensd que el comercio debia
tener una proyeccidn interna-

cional y trajo la primera maqui-
na de videojuegos que se difun-
dié en Espaiia y fue la revolucion.
Era aquella de las raguetas de
pimpén. Mi padre, para saber si
el videojuego iba a tener éxito, nos
lo dio a probar a mi hermano Ja-
vier y a mi. Después, hemos pro-
bado casi todos los cacharros que
fueron saliendo”.

Ignacio Pérez Dolset comenzd
unos estudios de Derecho que no
finalizo, v su hermano Javier hizo
Empresariales. Cuando estaban
en la Universidad su padre les
propuso que se hicieran cargo de
su pequefia empresa de video-
juegos. “Aceptamos, con la idea de
que era para cerrarla, porgue todo
estaba medio abandonado. A los
tres dias, nos dijimos que no po-
diamos cerrar algo que era real-
mente nuestra vida. Estaba en un
garaje, cerca de la calle Cartage-
na, y viajibamos por el mundo a
comprar videojuegos. Busedba-
mos el producto pensando qué
seria lo siguiente que iba a estar
de moda”, recuerda. Aquel pe-
quefio negocio acabd siendo la
primera distribuidora de Europa.

Con todo el viento en popa, la
empresa se trasladé hasta el ex-
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clusivo barrio de Salamanca.
“Nos fuimos a un edificio sefio-
rial, que tenia placas ‘de despa-
chos profesionales de notarios,
médicos, abogados. Nosotros de-
sentondbamos allf, porque éra-
mos un montén de gente de 20
afios con el pelo de colores, que
entraba y salia”

Fue por entonces cuando crea-
ron su primer videojuego:
“Commandos”, todo un hito, “Sur-
gi6 —dice— fruto del orgulloy de
larabia” Ignacio y su hermano Ja-
vier eran importadores y se limi-
tahan a ser un eslabén de la ca-
dena del producto que creaban
otros. Pero decidieron cambiar las
tornas: crear su propio producto

e introducirlo en el mercado in-
ternacional. “Desde ese momen-
to arrancan muchos de nuestros
provectos y también nuestra
forma de pensar’, comenta. “Como
importadores de videojuegos —
anade— nos fue extraordinaria-
mente bien. Hemos traido a Es-
pana muchos de los mas impor
tantes de la historia durante la dé-
cada de los 90 y de esta Gltima dé-
cada hasta que vendimos el ne-
gocio. Aquello fue una miquina de
vender y una referencia para las
distribuidoras de videojuegos”
Ese fue el punto de inflexion de los
hermanos Pérez Dolset que cam-
bib su vocacion y su forma de ver
las cosas. Por un lado, decidieron



trabajan en una nueva pelicula de anii
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hacer sus propios productos y, por
otro, distribuirlos en todo el
mundo y no depender de terceros.
“Es la mentalidad de decir: en el
mundo de la tecnologia, si tii eres
local, estds muerto’, sentencia Ig-
nacio Pérez Dolset. Desde enton-
ces diversificaron sus objetivos y
especializaron su trabajo. Javier,
el hermano mayor, se encargaria
de la gestion de las empresas, e Ig-
nacio, de la parte creativa, el di-
sefio y el producto. Suvisién de fu-
turo los llevd a tener éxito en otros
campos relacionados con internet
(del que desde sus comienzos vie-
ron sus muchas posibilidades) yla
tecnologia digital, Un bot6n de
muestra: ellos, los dos hermanos,
pusieron en marcha Teleline, lo que
més tarde se convirti6 en Terra, de
la que fueron socios fundadores,
y se la acabaron vendiendo a Te-
lefénica antes de que esta compa-
fia la sacara a bolsa y “sin rumbo
ninguno, porque creo que no su-
pieron gestionarla bien”, matiza Ig-
nacio Pérez Dolset. “La gente —
asegura— no conoce todo lo que
hacemos, pero no paramos de
hacer cosas. Estamos en internet,
ya que fuimos pioneros de la Red
en Espana con Teleline y nuestro
negocio, ahora mismo, es el telé-
fono mévil. Somos la compania ni-
mero uno en €l mundo en conte-
nido para mdviles”, Sus proyectos
pasan también por videojuegos,
cine, redes sociales, internet y pro-
gramas de television.
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“Este es el pais con

mas talento grafico”

s R

—iQmé criterio si-
gue para apostar

—Nuestro grupo
empresarial se
llama Wisdom ¥
tiene distintas em-
presas. Cada vez
que vemos una
oportunidad de
algo que es nueva
tecnologia y que es
innovador, inten-
tamos ver lo que se
puede hacer.

—Espaiia es el pais
del mundo en el
que hay més talen-
to grifico. Pero no
es un pais de tra-
dicidn de progra-
madores. Es la tie-
rra. de Velazquez,
Picasso, Goya, Mu-
rillo ¥ Zurbarin,
de dibujantes y de
grafistas. De todo el
campo tecnoldgi-
co, en lo creativo,
hay agui gente
muy buena. Lo que
no hay es industria.
Hemos intentado
hacer una pelicula
que canalizara
todo ese talento.
—&Quién escribid
esa historia?

—La historia de
“Planet 51" la hici-
mos nosotros. La
hice yo con los di-
rectores. Luego
buseamos guionis-
tas externos, de Es-
tados Unidos, para
ayudarnos a desa-
rrollarla. Eso per-

mitirfa también
abrirle las puertas
de aquel pais. Pero
es una idea nues-
tra, pensada y ma-
durada por noso-
tros, y “guionizada”
por gente de fuera.
—4Cudntas perso-
nas llegaron a tra-
bajar en Espaiiaen
torno a “Planet™?
—En algin mo-
mento hubo cerca
de 400 personas
contratadas. El
proyecto era muy
grande y también
trabajé gente de
Londres vy de Esta-
dos Unidos. El sim-
ple hecho de aca-
bar la pelicula ya
era un reto.
—4Por qué?

—En un proyecto
de este tipo tienes
que hacer un poco
de todo. Al final, los
pioneros son los
pioneros. Los ame-
ricanos son muy
organizados, y el
cardcter latino es
mis de improvisar.
Ellos son metodi-
cos. En nuestro
caso no te queda
més remedio que
ser latino, porque
no dispones de la
estructura norte-
americana v cada
uno tiene que
hacer tres o cuatro
cosas, Pero a pesar
de ser un proyecto
muy grande hubo
una cantidad de
iniciativa e inven-
tiva tremenda.
—El resultado ha
sido todo un éxito

internacional.
Prueba de ello son
las cifras de taqui-
1la y los premios.
—Si. Ya nos han
dado algiin pre-
mio. Ademds del
Jiennense del Afio,
hace poco los pro-
ductores nos die-
ron el Premio José
Maria Forqué a la
mejor pelicula de
animacitn o docu-
mental; el Circulo
de Escritores Cine-
matogrificos nos
dio el otro dia un
premio al proyecto
revelacién del afio,
y estamos nomina-
dos a los Goya en
dos categorias, a la
Mejor Pelicula de
animacién y a la
Mejor Cancién.
Mos han nominado
en los premios eu-
ropeos mas impor-
tantes a la mejor
pelicula de anima-
cion del ano. Creo
que los premios
siempre estin muy
bien, pero ni mi
hermano ni yo per-
Seguimos eso.
—&Qué persiguen?
—Entre los proyec-
tos que tenemos
estd el de 1a forma-
cién y queremos
involucrar a la Uni-
versidad en el que
seria el gran pro-
vecto europeo y la-
tinoamericano de
formacion de gente
en contenidos di-
gitales de alto
nivel. Ensefiar a la
gente la tecnologia
del siglo XXI1.



